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ROSSINI SUDOKU 
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- eenvoudig - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Rossini Sudoku is een klassieke Sudoku, dat dezelfde regels gebruikt (elk cijfer 1 t/m 9 moet in  

elke rij, elke kolom en elk 3x3 vak één keer voorkomen) maar met enkele  extra beperkingen: 

De pijlen buiten het raster geven aan dat de drie dichtstbijzijnde getallen in de aangegeven 

richting in oplopende of aflopende volgorde moeten worden gerangschikt. 

Het hoogste getal staat altijd in de richting van de pijl. 
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ROSSINI SUDOKU 

2 
- moeilijk - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Rossini Sudoku is een klassieke Sudoku, dat dezelfde regels gebruikt (elk cijfer 1 t/m 9 moet in 

elke rij, elke kolom en elk 3x3 vak één keer voorkomen) maar met enkele  extra beperkingen: 

De pijlen buiten het raster geven aan dat de drie dichtstbijzijnde getallen in de aangegeven 

richting in oplopende of aflopende volgorde moeten worden gerangschikt. 

Het hoogste getal staat altijd in de richting van de pijl. 
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ROSSINI SUDOKU 

3 
- extreem - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Rossini Sudoku is een klassieke Sudoku, dat dezelfde regels gebruikt (elk cijfer 1 t/m 9 moet in 

elke rij, elke kolom en elk 3x3 vak één keer voorkomen) maar met enkele  extra beperkingen: 

De pijlen buiten het raster geven aan dat de drie dichtstbijzijnde getallen in de aangegeven 

richting in oplopende of aflopende volgorde moeten worden gerangschikt. 

Het hoogste getal staat altijd in de richting van de pijl. 

 

 

 


